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1 - Comprendre
2 - Récupérer et visualiser
3 - Analyser et agir
4 - Alerter et prévenir
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01
Comprendre



Cumulative Layout Shift (CLS)

https://docs.google.com/file/d/1PcuCNIHRzshFQF4jYzvXUe3_6jQ03iSW/preview


First Contentful Paint (FCP)

https://docs.google.com/file/d/1qR2EFf8QspEXHMjSPr-7aBUZJ-1TwPr8/preview
https://docs.google.com/file/d/1Ih181yN2vrv_jY8jCMUAXf7WVXplmHmz/preview


Interaction to Next Paint (INP)



Interaction to Next Paint (INP)



Anecdote : un dilemme business
Notre habillage publicitaire



Au delà des Web Vitals
Quelques métriques intéressantes

CPU / RAM

Charge des serveurs
Reboot de Pods
Requêtes / sec

Temps de réponse serveur
Server SLA
Load balancer status

Time To First Byte (TTFB) Statuts HTTP

4xx
5xx

Status OK (2xx)
Redirections (3xx)
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Récupérer
Visualiser



Lisibilité des graphs



Demo time !

https://webperf-snippets.nucliweb.net/



Demo time !

https://docs.google.com/file/d/16V-p0r5EcZp92xgZr0xBSwzGW81tGkIk/preview


Les solutions



Google Search Console
Un allié très intéressant !
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Analyser

Agir



Les percentiles
Pourcentage ? non percentiles !



Un risque : Surinterpréter



Un risque : Surinterpréter



Un risque : Surinterpréter



Les bizarreries



Un risque : Sur-monitorer



Passer à l’action !
Utiliser le monitoring pour cibler & prioriser
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Alerter

Prévenir



Avant la production
Lighthouse-CI



En production
Alerting



En production
Fixer les seuils



Pour aller plus loin…

Contribution

Open source

Partager

Implication des équipes

Impacts sur les métriques

Culture performance Objectifs

KPI d’équipes

Définition des seuils
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Sources illustrations : debugbear.com / web.dev / flaticons.com




